Gaudeamusova aplikacija

Integrirana igraonica predstavlja prvi dio manualno-digitalne
aplikacije namijenjenu obiteljskom ucenju kroz igru! Kroz nasSu
aplikaciju, igrajuéi se samostalno i zajedno s Vama, VasSe (e
dijete usvojiti najvaznije modele rada i ponaSanja koji su
bitni za bududéi Zivotni uspjeh.

U aplikaciju su integrirane tri razine ucenja kroz igru. Prva
se sastoji od ucenja engleskog jezika,rada na tabletu i
socijalizacije. Druga sadrzi stvaranje radnih navika i
mentalne mape. Treda zaokruZzuje sve aktivnosti kroz proces
brendiranja i projektni algoritam. Na prvoj razini dijete bi
trebalo nauciti 300-400 rijeci engleskog jezika i ovladati
osnovama rada na tabletu. Na istoj razini, pratedi naSe upute
u manualnom i digitalnom dijelu aplikacije, VasSe dijete ce se
socijalizirati i to najviSe u pravcu poStivanja pravila i
primjerenog ponasanja u grupi.

U prvom koraku druge razine VasSe dijete Ce stvoriti trajne
radne navike i nauciti da sve Sto radi, radi redovito i
sukladno svojim trenutnim sposobnostima (najbolje Sto moze).
Sljedeci korak druge razine su mentalne mape. Mentalne mape
koristimo u svrhu povezivanja c¢injenicne i kreativne razine
aplikacije. Mentalne mape prvo koristimo da bi dijete naucilo
rijeci engleskog jezika slazué¢i ih u blokove informacija
(voca, zivotinja..) i1 podblokove informacija (slicnosti i
razlike: voce iste boje, oblika, Zivotinje koje imaju/nemaju
perje, ..). Drugo, temeljem podblokova informacija mentalne
mape Ce VaSem djetetu biti pomo¢ u mijenjanju pravila u
manualnim igricama (Memory, Domino, Covjeée ne ljuti se..).

Osnovna pravila Domina i Memory-ja nadopunjujemo slicnostima i
razlikama koje smo slozili u podblokove informacija tako da,
primjerice, mozemo spojiti jagodu i crvenu boju zbog iste boje
ili visSnju i Sljivu zbog jedne koStice i sl. Svaka promjena
pravila predstavlja novu igricu (brend) Sto, zajedno s
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projektima, ujedno c¢ini tredéu razinu aplikacije. Dijete (e
kroz projekt — brend izradom plakata mo¢i objasniti korake
koji su doveli do stvaranja novog pravila u igrici.

Kroz zavrsni — obiteljski projekt (npr. izrada vocéne salate)
dok budete pripremali vode za voénu salatu VasSe ce dijete
uoCiti nove slicnosti i razlike medu vocem, i s tim novim
podblokovima informacija vratit ¢ete se na igrice, nadopuniti
ih novim podblokovima i primijeniti ih kao nova pravila u
igricama (stvoriti nove brendove).

Aplikacija jamCi stopostotno usvajanje rijeli engleskog jezika
i maksimalnu brzinu primjene naucenih cinjenica na stupnju
psihomotorickog razvoja na kojem se VasSe dijete trenutno
nalazi.

Sigurni smo da ¢e VaSe dijete, igrajuéi se uz nasSu aplikaciju,
bez ikakvih problema u buduénosti na svom radnom mjestu
stvarati nove brendove!
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